Inlamningsuppgift

Gymnastiktavling Skriv ett C++ program som avgor en tavling i gymnastik.
Tre tavlande deltar i tavlingen. De fér sina poédng av tre olika domare. Poangen ska
ligga mellan 1 och 100. Varje tavlandes poang ska summeras till en totalpodng. Se-
dan ska programmet bestimma den storsta totalpodngen samt ska skriva ut bade
varje tvlandes totalpoang, den storsta totalpodngen och tavlingens vinnare.

Anvand tre arrays. Varje array ska lagra poangen for varje tavlande. Varje element
i arrayen ska tilldelas en domares poang. Simulera domarnas podnggivning med
slumptal inom intervallet [1, 100]. Bestdm den storsta totalpodngen bland de tre
tavlandes totalpoéng.

Frivilligt: | fall att tva tavlande far samma antal totalpoang, utropa bada som tév-
lingens vinnare.
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Steg 7

Lé&s i kurshoken, avsn. 4.7 Arrays (sid 88).

L&s om slumptal i kursboken, avsn. 4.9 Hantering av slumptal (sid
94), speciellt om Slumptal inom ett intervall (sid 95).

Skapa tre arrays, en for varje tdvlandes podng. Varje array ska in-
nehalla 3 element.

Fyll varje array med slumpvérden mellan 1 och 100 motvarande de
tre domarnas poang.

Skapa tre variabler for totalpodngen, en for varje tavlande, och till-
dela dem summan av varje tdvlandes poédng.

Bestdm den storsta bland de tre tévlandes totalpodng. Anvénd funk-
tionen max () som behandlas i kursboken (sid 101).

For att bestdamma tavlingens vinnare, borde du lagga till lite kod till
funktionen max(), t.ex. i form av en string-variabel winner, s att
den inte bara hittar den storsta totalpodngen (max) utan &ven den
tavlande (winner) som fétt denna totalpoéng.

Skriv ut varje tavlandes totalpodng och gymnastiktavlingens vinna-
re. Ex.: i -
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De tavlandes totalpodng:

Tavlande 1 187
Tavlande 2: 180
Tévlande 3: 213

Tavlande 3 har vunnit tdvlingen.
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